迟早是SSD的天下！固态硬盘基础知识普及

　　近两年固态硬盘价格不断下滑技术不断革新，相比机械硬盘速度上的超越不可置疑。越来越多的用户也对SSD产品报有尝试心理，但是相比大容量机械硬盘来说，SSD的价格依然过于奢侈。但尽管如此各大厂商和分析公司，都对固态硬盘市场前景非常看好，近期世界著名技术和分析公司Gartner，也预估到2012年下半年，固态硬盘将成为市场的主流，并预期到时候的价格将会下降到每1美元1GB。

这意味着主流的SSD价格将下调到100美元以下，例如64GB 64美元，从而开始被大众接受。做出这样的判断并非没有原因，Gartner预测NAND Flash闪存的价格将下降30-36%。实际上回顾硬盘的发展史，SSD的降价并不会只是一个梦，在2003年，一个120GB的硬盘售价也在132-188美元左右，随着制造工艺的成熟，我们有理由相信高速又便宜的SSD即将到来。

固态硬盘外观
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　　关于SSD毕竟和传统硬盘有很大区别，目前并没有达到主流用户可以随时接触的程度。一个是价格贵，另外就是很多人并没有使用上的需求。但无论如何技术的不断发展，SSD势必会在未来取代传统硬盘。今天小编就为大家简单的介绍一些，关于SSD的小知识，也是为不了解它的玩家进行一下基础扫盲。

　　理论知识篇

　　SSD最重要的两部分构成，就是主控和闪存芯片了。简单的说主控主要充当将领职责，负责控制闪存的识别和读写，而闪存芯片就是在固态硬盘中，充当存储空间的介质。不同品牌的SSD所用的主控不同，这就关系到固态硬盘的使用速度和寿命。

　　Intel主控：优势体现在持续读取和低延迟上，随机写入优势明显，写入放大低，寿命有保障，性价比突出，适合作为系统盘。因为寿命，家用版主控能力被Intel限了，企业版的非常强(X25-E)，代表产品：INTEL自家的SSD，以及部分kingston，A-DATA的SSD。

　　Indilinx的Barefoot主控：优势体现在持续能力上，随机读写能力偏弱，买了不算吃亏，适合经常传输偏大文件的用户，写入放大中上，寿命不如Intel和SandForce。10年后Indilinx逐渐不行了，因为随机读写能力才是SSD所需要的。不过Indilinx并没有坐以待毙，代号为"Martini"的Barefoot改进版出现了，貌似解决了随机性能问题，性能如何还不清楚。代表产品：OCZ，G.Skill，A-DATA的部分SSD。

固态硬盘内部（主控与闪存芯片）
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　　SandForce主控：优势体现在主控能力上，性价比不高，写入放大超低，寿命有保障，适合作为系统盘和程序盘，官方指标水分大。代表产品：OCZ的大部分SSD。

　　JMicron的JMF602/612主控：602寿命低，随机小文件写入会卡，写入放大高，算法不理想，说JMF602这个系列在性能上是失败作品的话，在市场上却是最大的赢家，山寨SSD最喜欢用的主控之一。602代表产品：山寨SSD，KingFast，A-DATA的部分SSD;612代表产品WD的SSD。

　　Marvell 88SS8014/88SS9174主控：前者性价比不高，没有突出的特点。后者是Marvell目前的旗舰主控,也是目前唯一支持SATA 6G的主控，高端发烧友可以玩玩。

　　toshiba的主控：性价比不高，不推荐。代表产品：toshiba自己SSD，kingston的部分SSD。

　　以上是目前市场上比较常见的SSD主控，当然随着技术的不断发展，产品的主控性能也会不断提升和改变。

SSD闪存芯片的分类

　　固态硬盘中的闪存芯片，主要分为两类。SLC(Single Level Cell 单层单元)和MLC(Multi-Level Cell多层单元)。SLC的特点是成本高、容量小、速度快，而MLC的特点是容量大成本低，但是速度慢。此外，SLC闪存的优点是复写次数高达100000次，比MLC闪存高10倍。为了保证MLC的寿命，控制芯片都校验和智能磨损平衡技术算法，使得每个存储单元的写入次数可以平均分摊，达到100万小时故障间隔时间(MTBF)。

　　总结下来选择SSD最主要看的是：

　　1.寻道时间，随机读/写性能和IOPS(Input Output Per Second/每秒请求数)

　　2.生命周期主要看的是算法，主控算法的好坏，直接影响寿命。

　　SSD安装篇

　　安装方法和普通硬盘一样，记得手拿SSD前，碰其他金属物一下，以防止静电损坏SSD。

　　关于SSD分区，因为SSD和HDD性质不同的关系，分区起始偏移量和HDD是不一样的，传统的HDD分区工具如果是默认属性的话，分SSD必定不对齐，SSD没有分区对齐的话，有些写入的数据都会卡在2个物理扇区(page)容量之间，我们知道扇区(page)为磁盘写入的最小单位，如果卡在2个扇区(page)之间，写入的时候就需要进行读-改写操作(对SSD来说读-擦-写)，造成性能的下降。
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　　对新手来说，一个非常简单的做法就是用 WIN 7来进行分区和安装。微软意识到了SSD必将流行，于是WIN 7对 SSD的支持是非常好了。WIN 7来分区SSD必定是对齐的。BIOS设置硬盘模式为 AHCI模式，不推荐用IDE模式，只有AHCI才能打开NCQ(Native Command Queuing，中文的意思是本地命令序列，是英特尔与希捷于2003年7月共同公布的SATA的一个重要特性，简单说本地命令序列就是对读写硬盘的命令在执行前优化排序，减少寻道时间和潜伏期，以便更合理的读写硬盘)。

测试优化篇

　　一般SSD WIN 7的硬盘评分有7.0-7.8，intel G2的评分大概是7.6-7.8(AHCI模式，win7自带驱动或intel rst驱动下)关于测试工具，可以用AS SSD benchmark,CrystalDiskMark等，hd tune是HDD的测试工具，用来测试SSD已没有多大意义。

　　有些主板，特别是笔记本，节电设置时默认打开的。比如intel的C1E，EIST等。这些东西都会对SSD的性能有影响。如果跑分感觉比标准低了，特别是4K的成绩。也可以在BIOS里禁用节电。
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　　如何检测TRIM是否开启，在win7中 进入CMD命令界面输入fsutil behavior query disabledeletenotify 如果返回0，则表示TRIM已开启，如果返回1，表示TRIM未开启，或不支持。很多人都会把SSD用作系统盘和WOW盘，然后挂接一个HDD用作数据盘。但是请把所有软件以及软件的缓存文件夹设置在SSD，安装软件，默认装就OK了。

　　举个例子吧，比如QQ，有些人会把QQ程序放在SSD，然后用户文件夹放在HDD，这样用来减少对SSD的过多的读写，我感觉没必要，SSD买来就要用的。不会那么容易就挂掉，又比如浏览器的缓存文件夹，也请默认就OK。虚拟内存不需要改动默认位置，没必要为了SSD的寿命，转移到HDD里。但请不要把SSD用作下载盘，可以在SSD装下载软件，但是请把下载目标位置，设置在HDD中。

　　总结：

　　如果为了SSD的寿命，都把需要经常数据交换的文件夹设置在HDD，就体现不出买SSD的优势了。闪存虽然有读写次数，但是寿命也没想象的那么短。大家只要按照常规使用方式使用就可以了，装了SSD后，电脑的启动速度会快很多，对游戏玩家来说基本2-3秒就可以进游戏，周围人物及场景会瞬间刷出，不会像HDD那样狂转，慢慢的刷出周围的人物。
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