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! 引言
随着移动互联网技术的快速发展 &用户对应用程

序的性能 ’体验等各方面要求都有所增强 &例如需要在
移动终端平台上做数据缓存来缩短应用程序的响应时

间 ’打开应用程序后能够及时连接网络更新信息保证
数据的即时性等 ( 数据缓存主要涉及移动端设备的本
地存储和访问的问题 &连接网络及时更新信息主要涉
及移动端与网络后台数据服务器进行数据交互的问

题 &在 ./01123 应用开发中 &这些问题是由 ./01123 开发框
架的存储访问机制来解决的 &开发者对该机制的深入
理解和合理使用会直接影响应用程序的开发效率和性

能 &因此对 ./01123 开发框架的数据存储访问机制进行
研究具有重要意义 )

" #$%&&’( 简介
./01123 是谷歌 +4556/2*主导研发并开源的用于创建

跨平台的高性能移动应用程序开发框架 &开发者可以用
一套 7831 语言代码库高效地构建多平台应用 &它全面支
持移动 ’92:’桌面和嵌入式平台 ; $ <"=) 自 "($) 年 $" 月
./01123$>( 发布后 &开发者对 ./01123 的学习和研究不断深
入 &阿里 ’蚂蚁金服 ’腾讯 ’字节跳动等一线互联网企业
在闲鱼 ’蚂蚁财富 ’在线教育 ?@@’西瓜视频等重要项目
中使用了 ./01123 技术 ) ./01123 开发框架主要由 AB:2C!
C23’./01123 AD6ED2 和 ./01123 .38B2F53G - 个结构层组成 &
如图 $ 所示 )

AB:2CC23 +嵌入层 H用于将 ./01123 嵌入到各种平台
中 &其主要任务包括渲染 &03I8J2 设置 ’线程设置和插件
等 $AD6ED2 +引擎层 * 是一个用 KLL实现的 &7M+&5I1F832
72N2/5@B2D1 ME1&软件开发包 H&其中包括 &GE8 引擎 O图形

基于 !"#$$%&开发框架的数据存储访问机制研究!

倪红军!周巧扣
+南京师范大学泰州学院 &江苏 泰州 ""P-((*

摘 要 ! 移动端应用程序需要存储与访问的数据越来越多 !而移动端设备的存储空间有限 !很难满足用户需要 !在
进行移动端应用程序开发时 !选择合适 "高效的数据存储与访问机制受到普遍关注 # 针对 4556/2 推出的 ./01123 跨平
台移动开发框架提供的 G2Q<N8/02 键值对 ".E/2 文件 "&RSE12 数据库和网络 T 种数据存储访问机制 ! 深入阐述了它们
的内在工作原理 !给出了具体实现方法和实现代码 $ 最后 !根据 T 种数据存储访问机制各自的特点和实际的应用程
序开发需求 !分析了每种机制的应用场景 $
关键词 ! ./01123%数据存储 %实现方法 %应用场景
中图分类号 ! UV-WW 文献标识码 ! ? )*+!$(>$X$P,YZ > E[[D >("P)<,WW)>"$"(()

中文引用格式 ! 倪红军 &周巧扣 > 基于 ./01123 开发框架的数据存储访问机制研究 ;%=>电子技术应用 &"(""&T)+)*!$(,<$$(&$$X>
英文引用格式 ! \E ]5D6Z0D &^_50 RE85G50 > &10CQ 5I C818 [153862 8JJ2[[ B2J_8DE[B :8[2C 5D ./01123 C2N2/5@B2D1 I38B2F53G ; % = >
?@@/EJ81E5D 5I A/2J135DEJ U2J_DE‘02 &"(""&T)O)H!$(,<$$(&$$X>

&10CQ 5I C818 [153862 8JJ2[[ B2J_8DE[B :8[2C 5D ./01123 C2N2/5@B2D1 I38B2F53G

\E ]5D6Z0D&^_50 RE85G50
O\8DZED6 \53B8/ aDEN23[E1Q U8Eb_50 K5//262 &U8Eb_50 ""P-((&K_ED8 H

,-./&(-0&! c5:E/2 8@@/EJ81E5D[ D22C 15 [1532 8DC 8JJ2[[ B532 8DC B532 C818 d 8DC 1_2 [153862 [@8J2 5I B5:E/2 C2NEJ2[ E[ /EBE12C e
E1 E[ CEIIEJ0/1 15 B221 1_2 D22C[ 5I 0[23[ > 9_2D C2N2/5@ED6 B5:E/2 8@@/EJ81E5D[ e 1_2 [2/2J1E5D 5I 8@@35@3E812 8DC 2IIEJE2D1 C818 [153!
862 8DC 8JJ2[[ B2J_8DE[B E[ FEC2/Q J5DJ23D2C > fD NE2F 5I 1_2 I503 C818 [153862 8DC 8JJ2[[ B2J_8DE[B[ @35NEC2C :Q 4556/2 "[ ./01!
123 J35[[ < @/81I53B B5:E/2 C2N2/5@B2D1 I38B2F53Ge [0J_ 8[ G2Q <N8/02 @8E3 e .E/2 IE/2[ e &RSE12 C818:8[2 8DC D21F53Ge 1_E[ @8@23 2g!
@/8ED[ 1_2E3 EDD23 F53GED6 @3EDJE@/2[ ED C2@1_e 8DC 6EN2[ 1_2 [@2JEIEJ EB@/2B2D181E5D B21_5C[ 8DC EB@/2B2D181E5D J5C2[ > .ED8//Q e 8J!
J53CED6 15 1_2 J_838J123E[1EJ[ 5I 1_2 I503 C818 [153862 8JJ2[[ B2J_8DE[B[ 8DC 1_2 8J108/ 8@@/EJ81E5D C2N2/5@B2D1 32‘0E32B2D1[ e 1_2
8@@/EJ81E5D [J2D83E5[ 5I 28J_ B2J_8DE[B 832 8D8/Qb2C>
1’2 34(5/! ./01123$C818 [153862 $ EB@/2B2D181E5D B21_5C$8@@/EJ81E5D [J2D83E5[

"!6
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图 ! "#$%%&’ 开发框架结构图

绘制 (!)*’% 运行时和 +&,% 引擎 -文字排版 ( ""’*.&/0’1 -框
架层 (是一个用纯 )*’% 语言实现的 2)3#它实现了一套
基础库 $可以使用 )*’% 语言调用 "#$%%&’ 45675& 的强大
能力 8 9:;<%

/ 0123345 开发框架的存储访问机制
通常在进行应用程序开发时 $涉及数据的存储与访

问机制有 9 种 &本地文件 ’数据库和网络数据 (本地文件
和数据库存储与访问机制主要应用于离线应用程序中 $
例如 $登录页面的应用场景中将用户名 ’密码等信息保
存在本地 $以便下次登录时不再需要输入这些信息 ( 网
络数据的存储与访问机制主要应用于能够及时收集 ’存
储 ’传输 ’处理和更新数据的应用程序中 $例如 $购物页
面的应用场景中将用户将选购的商品信息及时反馈给

商家 $以便商家及时进行后续的操作 ( 基于 "#$%%&’ 开发
框架的应用程序开发涉及的数据存储与访问也包括文

件 ’数据库和网络数据 -云数据 (9 类 $但从开发者的角度
来看 $它具体包含 1&=:>*#$& 键值对 ’"7#& 文件 ’2?@7%& 数
据库和网络 A 种数据存储访问机制 (
678 94:;<’124 键值对存储访问机制
="8"8 原理

1&=:>*#$& 存储与访问机制由 "#$%%&’ 社区提供的本
地数据存取插件))) BC*’&DEF’&G&’&5H&B 实现 $其主要存
储数据类型包括 I00#’J5%’)0$K#&’2%’756 和 @7B% 等 ( 该机
制其实就是用操作系统平台提供的特定 LMJ 将数据存
储到特定文件中 $如 L5D’07D 平台的 2C*’&DM’&G&’&5H&B 和
7N2 平台的 O2PB&’)&G*$#%B( 它具有使用方法简单 ’ 操作
过程异步和数据存储持久化等特点 8 Q<(
="8"= 实现方法

-! (添加 BC*’&DEF’&G&’&5H&B 依赖
BC*’&DEF’&G&’&5H&B 是 "#$%%&’ 提供的以 1&=:>*#$& 格式

存储数据的插件 $默认开发环境没有安装该插件 $需要

开发者配置并安装 BC*’&DEF’&G&’&5H&B 插件 (
打开 "#$%%&’ 项目中的 F$KBF&HR=*.# 配置文件 $

添加 BC*’&DEF’&G&’&5H&B 插件依赖的代码如下 &
D&F&5D&5H7&BS

BC*’&DEF’&G&’&5H&B S TU RVR;
G#$%%&’S

BD1S G#$%%&’
-U(获取 2C*’&DM’&G&’&5H&B 对象实例
只有实例化 2C*’&DM’&G&’&5H&B 对象后 $才能使用

1&=:>*#$& 存储与访问机制读写数据 ( 2C*’&DM’&G&’:
&5H&B 提供的 6&%J5B%*5H&- (方法获取 2C*’&DM’&G&’&5H&B
对象实例的代码如下 &

"$%$’& W2C*’&DM’&G&’&5H&B X F’&G&’&5H&B Y2C*’&DM’&G&’!
&5H&B R6&%J5B%*5H& - ( Z
-9 (定义存储 1&=:>*#$& 格式数据的方法
2C*’&DM’&G&’&5H&B提供了 B&%J5%- (’B&%)0$K#&- (’B&%I00#- (’

B&%2%’756 - (和 B&%2%’756@7B% - (等方法分别用于存储整型 ’
浮点型 ’布尔型 ’字符串型和字符串数组等类型的数据 (
由于 2C*’&DM’&G&’&5H&B 的 6&%J5B%*5H&- (方法返回的 2C*’&D:
M’&G&’&5H&B 实例对象为 "$%$’& 类型$因此需要通过 2C*’&D:
M’&G&’&5H&B 实例对象异步存储数据 ( 实现代码如下 &

>07D B*>&[*#$&-5*.&\ F/D\ G#*6 ( *B=5H ]
2C*’&DM’&G&’&5H&B BFY*/*7% F’&G&’&5H&BZ
BFRB&%2%’756-"5*.& " \ 5*.&( Z ^ ^保存用户名
BFRB&%I00#-" G#*6 " \ G#*6 ( Z ^ ^保存标志
^ ^保存其他类型数据代码类似

_
-A (定义读出 1&=:>*#$& 格式数据的方法
2C*’&DM’&G&’&5H&B 提供了 6&%J5% - ( ’ 6&%)0$K#& - ( ’ 6&% :

I00# - (’6&%2%’756- (和 6&%2%’756@7B%- (等方法分别用于读出
整型 ’浮点型 ’布尔型 ’字符串型和字符串数组等类型的
数据 ( 实现代码如下 &

>07D ’&*D[*#$&- ( *B=5H ]
2C*’&DM’&G&’&5H&B BFY*/*7% F’&G&’&5H&BZ
5*.&YBFR6&%2%’756 -"5*.& " ( Z ^ ^读出 2%’756 型数据
G#*6YBFR6&%I00#-" G#*6 " ( Z ^ ^读出 I00# 型数据
^ ^读出其他类型数据代码类似

_
2C*’&DM’&G&’&5H&B 还提供了用于读出所有的 1&= 的

6&%3&=B- (方法’判断指定的 1&= 是否存在的 H05%*75B3&=- (
方法和删除指定的 1&= 的 ’&.0>&- (方法 (
="= 0%14 文件存储访问机制
="="8 原理

"7#& 存储访问机制通常应用于将数据以普通文件格
式下载或保存到移动终端设备的本地存储空间 ( 在
"#$%%&’ 应用程序开发中需要使用 "#$%%&’ 社区提供的 F*%CE
F’0>7D&’ 插件和 )*’% 语言的 JN 库来实现 (F*%CEF’0>7D&’ 插
件负责获取基于 L5D’07D 或 7N2 平台设备的存储目录 "

8>?
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!" 库负责对存储在相应平台存储目录下的文件进行读
写操作 !
!"!"! 实现方法

#$ %目录操作
在用 &’())*+ 开发框架进行应用程序开发时 "可以用

,-+) 的 !" 库提供的文件读写类来实现文件操作 "但这
些应用程序是运行在文件系统具有差异的 ./0+120 和
2"3 平台上 ! 也就是说 "在 ./0+120 和 2"3 平台下应用程
序读写文件的文件目录并不一样 "所以 &’())*+ 提供了
4-)564+1720*+ 插件 "该插件能够以平台透明的方式 "访问
基于 ./0+120 和 2"3 平台的移动终端设备文件系统上
的临时目录 #文档目录和外部存储目录 ! 4-)564+1720*+ 插
件中的 8*)9*:41+-+;,2+*<)1+; # =方法异步获取临时目录 #
8*).44’2<-)21/,1<(:*/)>,2+*<)1+; ? =方法异步获取文档目
录#8*)@A)*+/-’3)1+-8*,2+*<)1+;# =方法异步获取外部存储目
录 B CD! 由于这些方法获取目录的操作是异步的 "因此需
要通过 )5*/# =方法注册将来完成时要调用的回调方法 !
在 4(E>4*<F;-:’ 配置文件中添加 4-)564+1720*+ 插件

依赖后 "可以用下列代码获取临时目录 !
3)+2/8 :;,2+ G! H
&()(+*I,2+*<)1+;J ),2+ G 8*)9*:41+-+;,2+*<)1+; ? = H
),2+ F )5*/? ?02+ = K

:;,2+ G 02+ F4-)5H
4+2/) ?"临时目录为 LM:;,2+ " = H

N = H
,2+*<)1+; 还提供了 <+*-)* ? =#0*’*)* ? =和 ’2>) ? =方法在

指定目录下创建子目录 #删除指定目录和列出指定目录
下的内容列表 "以便用于不同的应用开发场景 !

?O =文件操作
,-+) 中 !" 库的 &2’* 类提供的 P+2)*.>3)+2/8 ? =方法将

3)+2/8 类型数据写入文件 #P+2)*.>Q;)*> ? =方法将 Q;)*> 类
型数据写入文件 ! 写文件包括 +*-0 ?只读 =#P+2)* ?可读可
覆盖 =#-44*/0?可读可追加 =#P+2)*"/’;?只写 =和 P+2)*"/’;R
.44*/0 $只写追加 %等模式 ! 在应用程序文档目录下的
0*S-(’) F 2/2 文件中 "追加写入 &我是一段测试文本 ’ (字符
串的实现代码如下 )

3)+2/8 :;,2+ G! H
&()(+*I,2+*<)1+;J),2+G8*).44’2<-)21/,1<(:*/)>,2+*<)1+; ? = H
),2+ F )5*/? ?02+ = K

:;,2+G02+ F4-)5 H
&2’* S2’*G&2’* ?TM:;,2+ U0*S-(’) F 2/2T = H
S2’* FP+2)*.>3)+2/8 #"我是一段 测 试 文 本 ’ " V :10*L

&2’*W10* F-44*/0= H
N = H
,-+) 中 !" 库的 &2’* 类提供的 +*-0.>3)+2/8 $%方法按

3)+2/8 类型读出文件内容 #+*-0.>Q;)*> $%方法按 Q;)*> 类
型读出文件内容 # +*-0.>X2/*> $%方法按 X2>)I3)+2/8J类型
读出文件内容 ! 按 3)+2/8 类型读出应用程序文档目录下

0*S-(’) F 2/2 文件的内容的实现代码如下 )
3)+2/8 :;,2+ GTH
&()(+* I,2+*<)1+; J ),2+ G 8*).44’2<-)21/,1<(:*/)>,2+*<)1+;

? = H
),2+ F )5*/? ?02+ = K

:;,2+ G 02+ F4-)5 H
&2’* S2’* G &2’* ?TM:;,2+ U0*S-(’) F 2/2T = H

S2’* F +*-0.>3)+2/8? = F )5*/? ? 2/S1 = K
4+2/) ? 2/S1 = H U U输出 3)+2/8 类型文件内容

N = H
N = H

!"# $%&’() 数据库存储访问机制
!"#"* 原理
数据库是为了方便对大批量的数据进行增 #删 #改 #

查等操作而在应用程序开发中常用的存储访问方式 !
&’())*+ 社区提供的 >YS’2)* 插件支持 ./0+120 和 2"3 平台
的 3ZX2)* 数据库的存储访问 ! 3ZX2)* 是一款轻量级的关
系型数据库 "它支持事务和批处理 #自动版本管理 #标准
的 [\],?[+*-)*#\40-)*#]*)+2*7*#,*’*)*=操作和在 ./0+120#
2"3 系统后台线程中执行数据库操作 B ^R_D"并且只占用很
少内存 !
基于 &’())*+ 开发框架开发的应用程序中 "3ZX2)* 数

据库支持 ‘ 种数据类型 )a\XX ?空值 %# !a9@b@] ?整型 %#
]@.X ?整型 #浮点型 %#9@c9 ?字符串 %和 QX"Q ?\2/)^X2>)
型 %! 虽然 3ZX2)* 数据库并不对字段值进行类型检查 "但
是在进行数据处理时可能会报类型异常 "所以应用程序
开发中涉及数据库相关的操作时 "要避免存储类型不一
致的数据 B deRddD!
!+#"! 实现方法

?d %初始化数据库
在 4(E>4*<F;-:’ 配置 文件 中添加 >YS’2)* 插 件 依 赖

后 "用 14*/,-)-E->*? %方法初始化数据库 ! 例如 "打开数
据库文件默认路径下的 ><511’F0E 文件"如果 ><511’F0E文件
不存在 "则创建该数据库文件 "同时创建一个 >)(0*/)
表 "该表包含序号 ? 20" !a9@b@]"主键 %#学号 ?A5"9@c9%#
姓名 ?A:"9@c9%#年龄 ?-8*" !a9@b@]%等字段 "实现代码
如下 )

3)+2/8 0Ef-)5 GTH
&()(+*I3)+2/8J 4-)5 G 8*),-)-E->*>f-)5 ? % H
4-)5 F )5*/? ?7-’(* % ->;/< K

0Ef-)5 G 7-’(* H
,-)-E->* 0E G -P-2) 14*/,-)-E->* ?" M0Ef-)5U><511’ F

0E" V U U数据库文件
7*+>21/ LdV U U版本号
1/[+*-)* L ?,-)-E->* 0EV 2/) 7*+>21/% ->;/< K

-P-2) 0EF*A*<()* ?
" []@.9@ 9.QX@ >)(0*/) ? 20 !a9@b@]

f]!W.]g h@gVA5 9@c9VA: 9@c9V-8* !a9@b@]%" % H

,-.
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! " # $
! # $
首先通过 %&’()’)*)+&+,)’- . #方法异步获取数据库文

件默认存放路径 !用于指定数据库文件存放路径 !并通
过 ’-&/. #方法注册将来完成时要调用的回调方法 "然后
在回调方法中用 01&/()’)*)+& . #方法初始化数据库 !如
果在 01&/()’)*)+& . #方法中设定了 2&3+40/ 属性值 !则可
以通过 0/53&)’&#0/61%3)7& 和 0/(08/%3)7& 的属性值设定
的回调方法创建或更新表结构 $

.9 #操作数据库
()’)*)+& 类中封装的 3)8:/+&3’. #%3)8(&;&’&. ##3)861<

7)’& . ## 3)8=>&3? . #等方法可以分别实现数据库内容的
增 #删 #改 #查等操作 & 例如 !向 +’>7&/’ 表中插入一条学
号为 ’@A@A@A@B(%姓名为 ’李小红 (%年龄为 ’9B(的表记
录 !实现代码如下 )

C’34/% +D;E! :FCGHI :FIJ +’>7&/’ .K-" KL" )%&# MNO6GC
.P@A@A@A@BP"P李小红 P"9B# ! $

7*Q3)8:/+&3’ .+D; # Q ’-&/. . 47 # R
134/’ . 47 # $ S S输出记录号

! # $
3)8(&;&’& . #方法返回删除满足条件记录总数 ! 3)8<

617)’& . #方法返回更新记录总数 !3)8=>&3? . #方法返回
O4+’TU)1TC’34/% " 7?/)L4VWW类型的数据 !可以使用循环
语句遍历所有记录 $
/"0 网络数据存储访问机制
1"0"2 原理
网络数据的存储与访问通常由 XGI 或 ,JCI 方式的

网络请求 N,: 实现 $ Y;>’’&3 项目中常用的网络请求包括
()3’ 语言自带的 Z’’15;4&/’% 原生 ZII, 插件和第三方插
件 [ 种方式 \ B9]$ Z’’15;4&/’ 是实现 ZII, 网络请求的接口
类 !它的具体操作由 ^Z’’15;4&/’ 类实现 !^Z’’15;4&/’ 类中
封装了 %&’%10+’%1>’%7&;&’&%1)’V- 和 -&)7 等请求方法 $
ZII, 插件支持的 ZII, 请求比较全面 !它提供的方法
可以方便地访问网络并获取网络资源 !不但可以实现
ZIUO 和 _CJF 格式数据的传输 !也可以实现文件的上
传和下载等功能 $ 实现 ZII, 网络请求的第三方插件有
很多 !例如国内开发者发布的 740 插件 !因为其具有
H&+’‘>; N,: %Y03L()’)%拦截器 %请求取消 %500a4& 管理 %
文件上传 S下载等复杂功能及简单易用的特性受到很多
Y;>’’&3 开发者的青睐 \ B[<Bb]$
1+0+1 实现方法

.B #Z’’15;4&/’ 接口类
Z’’15;4&/’ 接口类包含了一组方法 !用于发送 Z’’1<

5;4&/’H&D>&+’ 到 ZII, 服务器 !并接收 Z’’15;4&/’H&+10/+&
作为服务器的响应 !实现代码如下 )

2)3 -’’15;4&/’ E Z’’15;4&/’ . # $ S S新建 Z’’15;4&/’ 对象
2)3 3&D>&+’ E )8)4’ -’’15;4&/’ Q%&’63; .634 Q1)3+& .>3; # # $
2)3 3&+10/+& E )8)4’ 3&D>&+’ QV;0+& . # $

4‘ . 3&+10/+& Q+’)’>+507& EE 9@@# R S S请求成功
2)3 3&+10/+&c07?E)8)4’ 3&+10/+&Q’3)/+‘03L.>’‘dQ7&V07&3#Q

e04/. # $
134/’ . 3&+10/+&c07?# $ S S输出请求返回的内容

!
%&’63; . #方法表示以 XGI 方式向指定的 6HO 地址发

起ZII, 请求 !V;0+& . #方法表示由 ZII, 请求返回 Z’’1"
5;4&/’ <H&+10/+& 对象 !如果请求返回成功 !则用 Q ’3)/+"
‘03L . >’‘d Q 7&V07&3# Q e04/ . #方法将返回值转化为字符串 "如
果返回的字符串是 _CJF 格式数据 !还需要使用 e+0/(&"
V07&. #方法解析后才能满足开发者需要 $

.9 #ZII, 插件
在 1>*+1&VQ?)L; 配置文件中添加 ZII, 依赖后!用’4L"

103’!1)Va)%&)-’’1 S -’’1 Q 7)3’ ! )+ -’’1 $ (语句导入 -’’1 Q 7)3’
包 $ 从指定 6HO 请求返回内容的实现代码如下 )

2)3 3&+>;’ E )8)4’ -’’1 Q%&’ .>3; # $
4‘ . 3&+>;’ Q+’)’>+507& EE 9@@# R

134/’ . 3&+>;’ Q*07? # $ S S输出请求返回的内容
!
%&’ . #方法表示以 XGI 方式向指定的 6HO 地址发起

ZII, 请求 !并返回内容 $ 如果向 6HO 地址发出的请求
带参数!则需要使用如下代码以 ,JCI 方式向指定的6HO
地址发起 ZII, 请求 $

2)3 3&+>;’ E )8)4’ -’’1 Q10+’ .>3; "*07? f *07?# $
.[ #第三方插件***740
在 1>*+1&VQ?)L; 配置文件中添加 740 依赖后 !用 ’ 4L"

103’ !1)Va)%&f740 S740Q7)3’! $(语句导入 740Q7)3’ 包 & 从指定
6HO 请求返回内容的实现代码如下 )

(40 740 E (40 . # $
2)3 3&+10/+& E )8)4’ 740 Q%&’ .>3; # $
4‘ . 3&+10/+& Q+’)’>+507& EE 9@@# R

134/’ . 3&+10/+& Q7)’) # $ S S输出请求返回的内容
!
与 ZII, 插件请求一样 !如果向 6HO 地址发出的请

求带参数 !则需要使用如下代码以 ,JCI 方式向指定
的6HO 地址发起 ZII, 请求 &

2)3 3&+10/+& E )8)4’ 740 Q%&’ .>3; " D>&3?,)3)L&’&3+ f 1)3+ # $
3 应用场景分析
基于 Y;>’’&3 开发框架的 a&? <2);>& 键值对 #Y4;& 文

件 #C=O4’& 数据库和网络 b 种数据存储访问机制 !从工
作原理和实现方法的角度来看各不相同 !从存储访问性
能和应用场景的角度来看各有其优缺点 !从开发者角度
来看 !应根据实际情况进行选择 & 下面结合它们的优缺
点分析最合适的应用场景 &

+-)3&7^13&‘&3&/V&+ 插件实 现的 a&? <2);>& 键值 对 机
制 !只能用于基本数据类型的存储与访问 !所以该方式
适用于在移动端设备保存类似用户登录信息 #应用程序

.下转第 BBg 页 #
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配置信息等数据格式简单 !数据量小及需要缩短应用程
序响应时间的场景 " 而对于数据量比较大 !数据格式比
较复杂的应用场景 #适合选择 %&’( 文件和 )*+&,( 数据库
存储与访问机制 " 如果经常需要大批量处理数据 #则选
择 )*+&,( 数据库更合适 "在需要实时更新移动端设备应
用程序数据的场景 #或者需要将移动端设备的数据发送
给远端服务器进行处理的场景 #则需要选择网络存储与
访问机制 #随着网络性能和移动终端设备处理能力的提
升 #现在越来越多的应用程序选择这种机制 "

/ 结论
随着 -. 技术的不断发展和成熟 #-. 在各领域的应

用速度也不断加快 #应用程度也日益深化 #同时也为移
动应用的开发者们提供了更大的发挥空间 "但是移动应
用程序的开发效率和性能已经成为当前移动应用开发

最为关注的问题 #而数据的存储与访问是开发应用程序
时需要解决的最基本的问题 / "-0" 本文对 %’1,,(2 开发框架
下 3 种存储与访问机制的实现原理 !实现方法进行研究
与分析 #并展示出具体的实现代码 #为 %’1,,(2 项目开发
者提供了有效范例 " 最后 #通过对 4(5678’1( 键值对 !%&’(
文件 !)*+&,( 数据库和网络 3 种数据存储访问机制优缺
点的分析 #给出了应用场景建议 #为 %’1,,(2 项目开发者
选择合适的数据存储与访问机制提供了重要依据 "
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